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1. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ:
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций:

	Индекс компетенции
	Содержание компетенции 

(или ее части)
	Индикаторы компетенций (код и содержание)



	УК-6
	Способен управлять своим временем, выстраивать и реализовывать траекторию саморазвития на основе принципов образования в течение всей жизни 
	ИУК-6.1. Применяет знание о своих ресурсах и их пределах (личностных, ситуативных, временных и т.д.), для успешного выполнения порученной работы. 

ИУК-6.2. Понимает важность планирования перспективных целей собственной деятельности с учетом условий, средств, личностных возможностей, этапов карьерного роста, временной перспективы развития деятельности и требований рынка труда.

ИУК-6.3. Критически оценивает эффективность использования времени и других ресурсов при решении поставленных задач, а также относительно полученного результата. 

ИУК-6.4. Демонстрирует интерес к учебе и использует предоставляемые возможности для приобретения новых знаний и навыков.

	ОПК-2.
	Способен использовать нормативные правовые акты и оформлять специальную документацию в профессиональной деятельности
	ИОПК-2.1. Использует существующие нормативные документы по вопросам в сфере охраны окружающей среды, архитектуры, градостроительства, землеустройства, государственного кадастрового учета и в смежных областях знаний, в области проектирования объектов благоустройства и озеленения; 

оформляет специальные документы для осуществления профессиональной деятельности. 

ИОПК-2.2. Использует проектную, нормативную правовую, нормативно-техническую и научно-исследовательскую документацию для получения сведений, необходимых для разработки заданий на проектирование.

	ОПК-4.
	Способен реализовывать современные технологии и обосновывать их применение в профессиональной деятельности
	ИОПК-4.1. Обосновывает и реализует современные технологии ландшафтного анализа территорий, современные технологии поиска, обработки, хранения и использования профессионально значимой информации. 

ИОПК-4.2. Анализирует данные о социальных, 

историко-культурных, архитектурных и градостроительных условиях района объекта ландшафтной архитектуры при помощи современных средств автоматизации деятельности в области ландшафтного проектирования

ИОПК-4.3. Использует современные средства систем автоматизированного проектирования и информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности в области ландшафтной архитектуры

	ПК-2.
	Способен разрабатывать компоненты проектно-сметной документации, выполнять входной контроль проектной документации по объекту благоустройства и озеленения и составлять на её основе технические задания на выполнение работ по благоустройству и озеленению объектов ландшафтной архитектуры
	ИПК-2.1. Определяет состав технико-экономических показателей, учитываемых при проведении технико-экономических расчетов проектных решений раздела проектной и рабочей документации на объекты ландшафтной архитектуры

	ПК-3
	Способен создавать эскизы и оригиналы элементов объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации
	ИПК-3.1 Подбирает и изучает информацию, необходимую для разработки проектного задания на создание системы визуальной информации, идентификации и коммуникации

ИПК-3.2 Прорабатывает предварительные эскизы проектируемой системы визуальной информации, идентификации и коммуникации

ИПК-3.3 составляет проектное задание на создание системы визуальной информации, идентификации и коммуникации по типовой форме


2. Место дисциплины в структуре ОП: 
Цель освоения дисциплины: формирование системы знаний об основных компьютерных технологиях, используемых в ландшафтной архитектурной деятельности

Задачами освоения дисциплины являются: 

· систематизировать знания о наиболее известных и распространенных графических редакторах; используемых в ландшафтной архитектурной деятельности

· иметь навыки работы в графических редакторах при решении профессиональных задач; 

Дисциплина входит в состав блока ФТД и является факультативной дисциплиной учебного плана направления 35.03.10 Ландшафтная архитектура, профиль Декоративное растениеводство
Дисциплина входит в состав Проектного модуля из обязательной части учебного плана для направления подготовки 35.03.10 Ландшафтная архитектура (Профиль – «Декоративное растениеводство»).

3. Объем дисциплины и виды учебной работы
Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 6 зачетных единиц, 2016 академических часов (1 зачетная единица соответствует 36 академическим часам).
Очная форма обучения

	Вид учебной работы
	Трудоемкость в акад. час

	Контактная работа (аудиторные занятия) (всего):
	72

	в том числе:
	

	Лекции
	30

	Лабораторные работы / Практические занятия 
(в т.ч. зачет 3 семестр*)
	78/-

	Самостоятельная работа (всего)
	72

	Вид промежуточной аттестации (экзамен, 5 семестр):
	36

	контактная работа
	2,35

	самостоятельная работа по подготовке к экзамену
	33,65

	Общая трудоемкость дисциплины (в час. / з.е.)                                                  
	216/ 6 з.е.


· Зачет проводится на последнем занятии

4. Содержание дисциплины

При проведении учебных занятий обеспечивается развитие у обучающихся навыков командной работы, межличностной коммуникации, принятия решений, лидерских качеств (включая при необходимости проведение интерактивных лекций, групповых дискуссий, ролевых игр, тренингов, анализ ситуаций и имитационных моделей, составленных на основе результатов научных исследований, проводимых организацией, в том числе с учетом региональных особенностей профессиональной деятельности выпускников и потребностей работодателей).

4.1 Блоки (разделы) дисциплины.

	№
	Наименование блока (раздела) дисциплины

	1
	Тема 1. Введение в компьютерную графику. Цветовые модели.

	2
	Тема 2. Векторный графический редактор CorelDRAW

	3
	Тема 3. Навыки работы с объектами

	4
	Тема 4. Работа с кривыми. Создание и редактирование контуров

	5
	Тема 5. Работа с цветом

	6
	Тема 6. Программа редактирования растровой графики Adobe Photoshop

	7
	Тема 7. Разработка ландшафтного проекта в программе НАШ САД версия рубин


4.2. Примерная тематика курсовых работ (проектов):
Курсовая работа по дисциплине не предусмотрена учебным планом.

4.3. Перечень занятий, проводимых в активной и интерактивной формах, обеспечивающих развитие у обучающихся навыков командной работы, межличностной коммуникации, принятия решений, лидерских качеств. Практическая подготовка*.

	№ п/п
	Наименование блока (раздела) дисциплины
	Занятия, проводимые в активной и интерактивной формах
	Практическая подготовка*

	
	
	Форма проведения занятия
	Наименование видов занятий
	

	1
	Тема 1. Введение в компьютерную графику. Цветовые модели.
	Лекционное занятие
	Выполнение практического задания
	

	2
	Тема 2. Векторный графический редактор CorelDRAW
	Лекционное занятие
	Выполнение практического задания
	

	3
	Тема 3. Навыки работы с объектами
	Лекционное занятие
	Выполнение практического задания
	

	4
	Тема 4. Работа с кривыми. Создание и редактирование контуров
	Лекционное занятие
	Выполнение практического задания
	

	5
	Тема 5. Работа с цветом
	Лекционное занятие
	Выполнение практического задания
	

	6
	Тема 6. Программа редактирования растровой графики Adobe Photoshop
	Практическое задание
	Выполнение практического задания
	

	7
	Тема 7. Разработка ландшафтного проекта в программе НАШ САД версия рубин
	Практическое задание
	Выполнение практического задания
	


5. Учебно-методическое обеспечение для самостоятельной работы обучающихся по дисциплине

5.1Темы конспектов:

1. Роль информационных технологий и компьютерной техники в ландшафтном проектировании. 

2. Современные программные и технические средства информационных технологий. 

3. Векторный графический редактор Corel DRAW – настройка формата листа. 

4. Состав панели диспетчера объектов. Работа со слоями. 

5. Простейшие графические фигуры. Способ построения. 

6. Кривые линии. Способ построения. Свойства. 

7. Инструменты перо абриса, заливки, пипетка. Свойства. Алгоритм работы. 

8. Способ построения контурной тени, прозрачности, перетекания, искажения. 

9. Работа с текстом. Импорт из текстовых документов в рабочее поле программы. 

10.Работа с масштабом. 

11.Обработка растровых изображений. Подготовка файла к печати. 

12.Сохранение документа. Экспорт в форматы. 

13.Использование компьютерной программы PhotoShop для обработки изображений. 

14.Эффекты заливки, прозрачности, штамп.

5.2Темы практических занятий:

Выполнение в графическом редакторе CorelDRAW чертѐж генерального плана участка.

Обработка фотографии участка в технике коллажа.

Разработка ландшафтного проекта в программе НАШ САД версия рубин

5.3Темы проектов:

Проект благоустройства и озеленения общественной территории

6. Оценочные средства для текущего контроля успеваемости 
6.1. Текущий контроль

	№

п/п
	№  и наименование блока (раздела) дисциплины
	Форма текущего контроля

	1
	Тема 1. Введение в компьютерную графику. Цветовые модели.
	Конспект



	2
	Тема 2. Векторный графический редактор CorelDRAW
	Конспект

Работа на практических занятиях



	3
	Тема 3. Навыки работы с объектами
	Конспект



	4
	Тема 4. Работа с кривыми. Создание и редактирование контуров
	Конспект



	5
	Тема 5. Работа с цветом
	Конспект



	6
	Тема 6. Программа редактирования растровой графики Adobe Photoshop
	Конспект

Работа на практических занятиях



	7
	Тема 7. Разработка ландшафтного проекта в программе НАШ САД версия рубин
	Конспект

Работа на практических занятиях

Защита проекта


7. ПЕРЕЧЕНЬ ОСНОВНОЙ И ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ УЧЕБНОЙ ЛИТЕРАТУРЫ:
7.1. Основная литература

	№ п/п
	Наименование
	Авторы
	Место издания
	Год издания
	Наличие

	
	
	
	
	
	Печатные издания
	ЭБС 

(адрес 

в сети Интернет)

	1. 
	Adobe Photoshop CS6 
	Молочков, В.П.
	- М. : Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ»
	2016
	
	http://biblioclub.ru

	2. 
	Компьютерные технологии в сфере визуальных коммуникаций: работа с растровой графикой в Adobe Photoshop : учебное пособие 
	Макарова, Т.В.
	Издательство ОмГТУ
	2015.
	
	http://biblioclub.ru


8. Ресурсы информационно-телекоммуникационной сети «Интернет»:
1. «НЭБ». Национальная электронная библиотека. – Режим доступа: http://нэб.рф/
2. «eLibrary». Научная электронная библиотека. – Режим доступа: https://elibrary.ru
3. «КиберЛенинка». Научная электронная библиотека. – Режим доступа: https://cyberleninka.ru/
4. ЭБС «Университетская библиотека онлайн». – Режим доступа: http://www.biblioclub.ru/
5. Российская государственная библиотека. – Режим доступа: http://www.rsl.ru/
6. ЭБС Юрайт. - Режим доступа: https://urait.ru/
9. ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ, ИСПОЛЬЗУЕМЫЕ ПРИ ОСУЩЕСТВЛЕНИИ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА ПО ДИСЦИПЛИНЕ:
В ходе осуществления образовательного процесса используются следующие информационные технологии:
- средства визуального отображения и представления информации (LibreOffice) для создания визуальных презентаций как преподавателем (при проведении занятий) так и обучаемым при подготовке докладов для семинарского занятия.
- средства телекоммуникационного общения (электронная почта и т.п.) преподавателя и обучаемого.
- использование обучаемым возможностей информационно-телекоммуникационной сети «Интернет» при осуществлении самостоятельной работы.

9.1. Требования к программному обеспечению учебного процесса
Для успешного освоения дисциплины, обучающийся использует следующие программные средства:
· Windows 10 x64
· MicrosoftOffice 2016
· LibreOffice
· Firefox
· GIMP
9.2. Информационно-справочные системы (при необходимости):
Не используются
10. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

Для проведения занятий лекционного типа предлагаются наборы демонстрационного оборудования и учебно-наглядных пособий.
Для изучения дисциплины используется следующее оборудование: аудитория, укомплектованная мебелью для обучающихся и преподавателя, доской, ПК с выходом в интернет, мультимедийным проектором и экраном.

Для самостоятельной работы обучающихся используется аудитория, укомплектованная специализированной мебелью и техническими средствами (ПК с выходом в интернет и обеспечением доступа в электронно-информационно-образовательную среду организации).
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